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Del aula tradicional al aprendizaje transformador: Innovacion
curricular mediante el Arte y el uso las tecnologias de la informacién y
la comunicacién

From the traditional classroom to transformative learning: Curriculum
innovation through Art and the use of information and communication
technologies

Resumen

Este articulo analizé la innovacion curricular tomando en cuenta las propuestas de Gimeno Sacristan. Ademas, considerd
diversas variables que interviniesen en su construccion. De igual manera, se exploraron las experiencias y las situaciones vividas
por los estudiantes en contextos sociales y culturales que influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje. El articulo propuso
nuevas estrategias pedagogicas basadas en enfoques innovadores como el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, la apreciacion del arte y el manejo de las emociones. Estas estrategias ofrecen experiencias significativas como
el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje basado en proyectos y los estudios de caso, pero enfocandose en el arte
y la gestiéon de las emociones en dichas estrategias. De esta forma, se establecieron nuevos vinculos que facilitan la adquisicion
de herramientas y competencias sociales, comunicativas y cognitivas. Estas son indispensables para tomar decisiones y resolver
problemas de manera creativa. Esta propuesta integro el saber social, los vinculos emocionales y el uso de las tecnologias en
un ambiente de aprendizaje armonioso y colaborativo.

Palabras clave: Innovacion, gestién de emociones, metodologias activas, uso de tecnologia, arte

Abstract

This article analyzed curricular innovation considering the proposals of Gimeno Sacristan. In addition, it considered various
variables that intervened in its construction. Likewise, the experiences and situations lived by students in social and cultural
contexts that influence the teaching-learning process were explored. The article proposed new pedagogical strategies based
on innovative approaches such as the use of information and communication technologies, art appreciation and the
management of emotions. These strategies offer meaningful experiences such as problem-based learning, project-based
learning, and case studies, but focusing on the art and management of emotions in these strategies. In this way, new links were
established that facilitate the acquisition of social, communicative, and cognitive tools and skills. These are essential for making
decisions and solving problems creatively. This proposal integrated social knowledge, emotional ties, and the use of technologies
in a harmonious and collaborative learning environment.

Keywords: innovation, emotion management, active methodologies, use of technology, art
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1. Introduccion

En la actualidad, la educacion debe formar individuos capaces de desenvolverse en un mundo interconectado y
complejo. Las transformaciones tecnologicas, sociales y culturales generan nuevas exigencias, tanto en el ambito
profesional como en la vida cotidiana. Esto permite que las personas adquieran competencias que trasciendan los
conocimientos tedricos. En el siglo XX, la educacion debe apoyar la formacion integral de las personas y promover
el desarrollo de habilidades de una manera creativa y el uso de las tecnologias como apoyo.

Bajo esta premisa, el disefio curricular es crucial, pues no solo modifica los programas educativos o integra
los retos del contexto a las estrategias didacticas, sino que adquiere estrategias para manejar las emociones y
promover la consciencia social, la autonomia y la colaboracion. Gimeno Sacristan (2010) sefialé que el curriculum
es una construccion social que refleja los valores, las experiencias y las practicas de la sociedad en la que se
inserta. Por lo tanto, se debe considerar como una construccion permanente entre el conocimiento y la sociedad.
Ademas, es un proceso vivo Yy flexible que se ajusta a las caracteristicas y las necesidades de los estudiantes. Al
mismo tiempo, incorpora enfoques pedagodgicos innovadores.

En el siglo XXl, la ensefianza de competencias clave como la capacidad de resolver problemas, el
pensamiento critico, la comunicacion efectiva y la colaboracion son importantes para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este sentido, al incorporar el arte en el disefio de estrategias didacticas es posible potenciar la
creatividad y la capacidad de ver los problemas desde diferentes perspectivas. Ademas, estimula el pensamiento
divergente para resolver problemas complejos y presentar soluciones innovadoras. Este articulo explord la
necesidad de innovar el disefio curricular como una herramienta que permite potenciar las experiencias de
aprendizaje en el desarrollo integral de los estudiantes.

En la conferencia de TEDx Talks (2017) se considerd que es preciso innovar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, pues el conocimiento avanza y siempre hay que crear y aportar nuevas ideas. En la actualidad, no es
funcional el aula tradicional, pues el educando debe adquirir herramientas y habilidades que le permitan tomar
decisiones y resolver problemas. Por estas razones, es preciso transformar la educacion. Es necesario repensar
estrategias de ensefianza que fomenten el debate, los espacios de dialogo, los estudios de caso, la toma de
decisiones, el analisis, la validacion de las emociones y la construccion del saber.

Por otro lado, es esencial adquirir competencias que involucre el aprendizaje profundo. De esta manera,
el alumno desarrolla su creatividad y es capaz de discernir informacion precisa ante cada situacion. En la actualidad,
los docentes deben inventar, crear, pensar nuevas formas, innovar y modificar sus practicas teniendo en cuenta el
curriculum, el contenido vy la realidad. Dentro de este enfoque, Lopez (2020) explicd que educar en competencias
para la vida involucra el aprendizaje profundo, pues es un proceso en el que se adquieren las competencias de
caracter, ciudadania, colaboracion, comunicacion, creatividad y pensamiento critico y emocional.
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De esta forma, Osorio (2017) sefialé cinco perspectivas del concepto de curriculo: la didactica; el cruce
desde lo social y lo pedagogico; la mediacion cultural; el problema de resolver la representacion del proceso social;
y el configurador de la practica educativa. Al analizar el curriculo desde estas cinco perspectivas, es posible
observar que es una construccion que continua y continuard, por lo que adquiere un sentido pedagogico. Esto
tiene que ver con los contenidos, las formas de ensefar, la cultura del contexto y los estudiantes. Zabalza (2016)
explicod que la flexibilidad curricular permite que los progarmas sean la base para innovar y ensefiar capacidades y
habilidades para adquirir los contenidos de madera profunda.

Teniendo en cuenta esto, Lopez Abella y Juanes Giraud (2020) explicaron los ejes establecidos por la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO). Entre los que
destacaron: las exigencias del mundo del trabajo; la consolidacion de la sociedad del conocimiento; y el impacto
de las nuevas tecnologias de informacion. Por lo tanto, la educacion tradicional es reemplazada por un nuevo
paradigma que involucra otros saberes y formatos. Ademas, Lopez Abella y Juanes Giraud (2020) plantearon que
la flexibilidad en el curriculo permite trabajar de manera integral, pues incluye la competencia laboral, el
autoaprendizaje, fomentando la autonomia y el pensamiento critico.

La flexibilidad cobra importancia, pues la educacion debe artiuclar las asignaturas y los contenidos para
enfrentar situaciones que requieran diversas soluciones. La pandemia por COVID 19, comprendié la realidad de
cada ser humano, pues se crearon plataformas educativas gratuitas para fomentar el aprendizaje virtual asincrénico
y sincrénico, y se implemento la gamificacion, al igual que otros tipos de ensefanza y evaluacion. Estos procesos
actualizaron y mejoraron las practicas docentes en todos los niveles educativos. Miramontes Arteaga et al. (2019)
sefialaron que la educacion a distancia es el futuro, pues responde a necesidades sociales con ventajas formativas
y pedagogicas. Esta modalidad permite organizar el tiempo, desarrollar autonomia y fomentar capacidades
metacognitivas.

Chong-Baque y Marcillo-Garcia (2020) consideraron que la innovacion docente es importante, pues
permite que la educacion evolucione y genere estrategias acordes a estos cambios. De igual modo, Garcia Aretio
(2017) detalld las ventajas de la educacion a distancia, entre las que se encuetran: la apertura, la flexibilidad, la
eficacia, la inclusion, el ahorro econdmico en cuanto a desplazamientos, la formaciéon permanente, la privacidad,
la interactividad, la aproximacion a la interculturalidad, la socializacion, el aprendizaje activo, la gestion del tiempo,
el manejo de multiformato, la sensacion de libertad, la multidireccionalidad, la multidisciplinariedad, entre otros.

Ademas, Lopez (2020) considerd que es importante mantener un equilibrio entre las emociones vy la razdon
para desarrollar el proceso creativo. Asimismo, es importante que la persona tenga alta autoestima para esto.
Goleman (1996) indicd que la inteligencia emocional se da cuando una persona percibe su propio talento, y lo
desarrolla aceptando sus errores y virtudes, identificando sus emociones, reconociendolas en los otros, y
controlando las emociones para actuar de diversa manera ante distintas situaciones de la vida. Las personas con
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autoestima elevada pueden expresarse a través del arte y diversos lenguajes artisticos. Esto desarrolla capacidades
S0cio comunicacionales y cognitivas.

Buitrago (2021) considerd que las emociones y los sentimientos son claves en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues puede influir de manera negativa o positiva. Por otro lado, Fonseca Camargo (2020) menciond
en su tesis la relacion del arte con las distintas disciplinas. Ademas, explicd la necesidad de un docente que facilite
y cree nuevas didacticas involucrando las tecnologias y el arte con el fin de promover el aprendizaje colaborativo
(Figura 1). La educacion no puede mantenerse estatica, se debe innovar y transformar, pero sin perder su calidad.
Zabalza (2016) explico que el programa es la base para innovar y favorecer la posibilidad de crear y desarrollar
teniendo en claro el punto de partida.

Figura 1
Uso de plataforma educativa

Alegria por el uso de las TIC Neeasdad delis s

Preferencia por el uso de la

5 —=Desarrollo de competenncias
tecnologia

Uso de la plataforma

Ambiente éptimo de aprendizaje Lol s b

Flexibilidad Proceso integral

1.1. Contextualizacion

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) se incorporaron al sistema educativo hace
mas de dos décadas. Sin embargo, no se implementaron en su totalidad. Hace unos afios en Argentina se observo
la falta del uso de las TIC en las aulas del nivel secundario y la escasez de competencias por parte de docentes y
estudiantes, pues no realizan un analisis critico al momento de buscar informacién. La sociedad de la Informacion
y del Conocimiento es un concepto utilizado por la educacion actual. Tomando esto en cuenta, el presente trabajo
analizé la importancia de las TIC para evaluar y generar autonomia en distintas asignaturas mediadas por €l arte,
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el estudio de casos.

Por estas razones, se analizaron las siguientes variables: educacion secundaria, tecnologia, arte y
emociones. Las emociones basicas son el miedo, la rabia, la alegria, el amor. Todas las expresiones afectivas son
necesarias, pues estas gjercian el ser personal, los afectos, las emociones y los sentimientos que inciden en las
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capacidades cognoscitivas, la salud fisica y el rendimiento profesional. La tecnologia, el arte y las emociones tienen
un efecto muy grande en los estudiantes y potencian la motivacion que los estudiantes muestran por el ambito
académico.

2. Desarrollo

En la Escuela de Educacion Secundaria N°3 "Raul”, ubicada en la localidad de Ramallo, Argentina, los estudiantes
de esta institucion se enfrentaron a la pandemia sin tener conocimiento del uso de plataformas educativas. Esto
presentd varias problematicas. Por ejemplo, la falta de autonomia de los estudiantes en el uso de las TIC, el
desarrollo de competencias y el andlisis critico de la informacion, la evaluacion mediante la tecnologia, la capacidad
de expresarse en un contexto de aislamiento, y la privacion del contacto social y humano. Para ello, se propuso
trabajar mediante una plataforma educativa Blogger, utilizando distintas propuestas didacticas: App para realizar
videos y formularios Google. Esto con el fin de crear videos explicativos y tutoriales para utilizar plataformas.

Ademas, existe un acuerdo institucional de convivencia que fue disefiado para la participacion de toda la
comunidad educativa. Este se revisa y modifica de manera bimestral. La Escuela de Educacion Secundaria N°3
"Raul” es un secundaria publica ubicada a cuatro cuadras de la plaza central del pueblo de Ramallo, Argentina.
Esta comunidad esta formada por varias ciudades y con alrededor de 30,000 habitantes. El programa educativo
de la institucion responde a lo propuesto por los documentos de la Provincia de Buenos Aires, Argentina, que
indica disefios curriculares prescriptivos. Sin embargo, en la institucion se realizan encuestas de manera bimestral
para conocer los intereses de los jovenes y modificar de esta forma las estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Esta institucion cuenta con 500 estudiantes, 18 secciones y tres turnos. El plantel docente esta formado
por 80 personas. El equipo de conduccion esta integrado por la directora, la vicedirectora y la secretaria. Por otro
lado, equipo de orientacién escolar cuenta con una bibliotecaria, siete preceptoras y los docentes. La escuela no
cuenta con suficientes recursos humanos, pues no tienen ayudantes de laboratorios, jefe de area o jefe de
preceptores. Los docentes realizan planeaciones anuales y semanales trabajando en equipo. La escuela cuenta
con dos plantas, el aula recreativa en la planta baja y los salones de clase se encuentran en la planta alta.
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3. Datos recabados

El andlisis de resultados se realizd6 en dos momentos. Inicialmente se analizd pregunta por pregunta vy
posteriormente las respuestas. Se construyeron redes semanticas para observar y analizar los datos obtenidos en
categorias. Verd Pericas (2005) considerd que las redes semanticas sintetizan la informacion adquirida de las
entrevistas. En primera instancia, se llevd a cabo un diagnoéstico situacional. En este se detectd que, previo a la
pandemia, el 90% de los docentes no utilizaban las tecnologias en el aula por no contar con internet ni dispositivos
adecuados. En contraste, durante la pandemia los estudiantes se encontraban interesados en utilizar los
dispositivos moviles, pero los docentes no estaban preparados. Esto ocasiond que se implementara la tecnologia
rapidamente considerando las necesidades de cada persona, pero cumpliendo con los objetivos de aprendizaje.

Durante este periodo, los docentes manifestaron la necesidad de trabajar en diversos horarios dados los
requerimientos de todas las instituciones, pues cada docente cuenta, en promedio, con ciNnco escuelas y trabaja
alrededor de 40 horas semanales. En cuanto a las propuestas formativas fue importante entender que los horarios
debian ser distintos a la presencialidad, pues abordan trabajos colaborativos, juegos, aprovechando las diversas
posibilidades que brinda la tecnologia por lo que era fundamental una capacitacion inmediata. Se detectd que los
alumnos tienen interés por el arte. Ademas, se observd que la mayoria de los estudiantes prefieren la musica, y en
menor medida el teatro y la lectoescritura. Fonseca Camargo (2020) menciond que el aprendizaje colaborativo y
auténomo desarrolla herramientas que le permite a los alumnos solucionar problemas de manera creativa.

Se les preguntd a los estudiantes sobre su método preferido para realizar actividades dentro del salon de
clase. El 69% indicd que prefiere actividades que se utilicen las TIC con o sin apoyo de otros materiales fisicos.
Esto indicd una fuerte preferencia por enfoques pedagdgicos que incorporen elementos digitales. Ademas, se les
preguntd sobre su interés por desarrollar proyectos artisticos vinculados con las TIC. Los resultados revelaron que
estan interesados en integrar las TIC dentro del aula. El 77% de los estudiantes expresd su entusiasmo por
desarrollar proyectos artisticos que aprovechen las herramientas digitales. Por otro lado, el 35% menciond que
prefieren que el docente de exposiciones en clase.

3.1. Encuesta docente

Al analizar el clima institucional, se detectd que el 73% se sintid muy bieny el 26,7 % restante se sintid bien.
En cuanto al uso de las TIC, el 88,1% mostrd interés en aplicarlas en el aula y esta dispuesto a capacitarse para
ello. Ademas, el 87.7% del personal docente esta interesado en utilizar técnicas como el estudio de casos vy el
ABP. Por otro lado, el 87% del personal se siente comodo con las propuestas mediadas por las tecnologias, dentro
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de un entorno virtual y esta interesado en realizar evaluaciones autoadministradas para los jovenes. Asimismo, el
83.3% del personal centra sus clases en la busqueda del aprendizaje significativo.

Najar Sanchez (2019) sefialdé que las TIC son imprescindibles en el aula, pues desarrollan diversas
capacidades. De igual manera, el equipo docente desarrolla la capacidad de gestionar las situaciones vy las
capacidades sociales dentro de sus clases. Esto les permite planificar e intervenir teniendo en cuenta las emociones
para reflexionar la practica aulica y la incorporacion de nuevas estrategias. Por lo que, como indicd Goleman (1996)
el desarrollo de la inteligencia emocional permite que los docentes comprendan la necesidad de educar mediante
las emociones.

De hecho, el 81% realiza un psicodiagndstico del grupo para conocer las motivaciones e intereses. El
equipo docente esta entusiasmado por relacionar sus contenidos con las TIC e incorporar nuevas propuestas.
Ademas, se consulto a los maestros sobre el uso de un blog dentro del aula. Los los docentes expresaron que se
sintieron cémodos y manejaban su horario con flexibilidad a través de aulas virtuales, foros colaborativos y
propuestas audiovisuales. Por otro lado, los estudiantes se sintieron comodos (Figura 2).

Interaccion
Facilidad
? Admministracién de tiempo

Creacién = Uso del Blog =  Autonomia

Figura 2
Ventajas del uso de blog

Comodidad

Diversién

Nuevas ideas

L

Analisis Busqueda de informacion

Conocer nuevos amigos Toma de decisiones

AN\

Uso de tecnologia Comunidades de aprendizaje
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El objetivo de este trabajo fue innovar una curricula que proponga soluciones para el desarrollo de
competencias en los jovenes. Por ejemplo, la resoluciéon de problemas, el uso de las TIC, la autonomia y la
capacidad creativa mediante los lenguajes expresivos (Figura 3). La intervencion se realizd por medio de las
siguientes actividades:

e Taller de coro.

e Taller de teatro.

e Taller de musica.

e Taller de dibujo y artes plasticas.
e Taller de danza.

e Ensayo del musical.

e UsodeTIC.

e Uso de Blogger.

Figura 3
Lenguajes expresivos

DANZA-
TEATRO EXPRESION
CORPORAL

. DIBUJO-
MUSICA PLASTICA
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La propuesta consistié en utilizar las herramientas tecnoldgicas vy artisticas para lograr la inclusion vy el
respeto (Justo Garza & Messina, 2021). Tomando esto en cuenta, el dialogo, la comprension y la aceptacion del
otro son propuestas para fomentar la creacion y la produccion colectiva (Figura 4).

Figura 4
Proceso realizado

N Habilidades. L_

e/

{

El taller propuesto durara cuatro meses, pues en este tiempo los jovenes fomentaran sus valores y
capacidad de respetar la cultura y la identidad de cada companero/a. Tomando esto en cuenta, cada taller durara
una hora y se realizard un encuentro semanal (Figura 5). En estos se les pedira a los alumnos trabajar con sus
emociones para lograr el desarrollo de la empatia, el respeto y la adquisicion de competencias sociales y cognitivas.
El trabajo con la expresividad genera confianza y autoestima. Cuando la persona puede expresar sus emociones
y sentimientos es capaz de desarrollar confianza y levantar la autoestima (Figura 6).
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Figura 5
Desarrollo de los talleres

. Autoestima

. Confianza

e Expresividad

Figura 6
Emociones
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\
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razonamiento.
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La emocion genera una accion. La toma de decisiones con en base en las emociones permite resolver
problemas, por ello la importancia de trabajar. El juego es una estrategia que permite que las personas se
desenvuelvan y desarrollen herramientas para afrontar problemas (Figura 7). Mediante diversas técnicas y
dinamicas grupales es posible jugar y descubrir nuevas habilidades. Ademas, fomenta la escucha y la colaboracion.
El juego vy los talleres de teatro fomentan la comunicacion asertiva (Figura 8).

Figura 7
La importancia del juego

La curiosidad es la
puerta del
conocimiento,
| aprendizaje y memoria.

ra ~ P

[ El apagoén emocional 1 El juego permite la
impide el desarrollo del ‘ adquisicion de
proceso de ensefanza habilidades y

aprendizaje. | competencias.

El placer del juego
permite conocer y
aprender.

Figura 8
Caracteristica de la comunicacion asertiva
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Cuando las personas son asertivas se percibe que el volumen conversacional sea adecuado, la entonacion
es variada que permite generar interés en lo dicho, la fluidez verbal es adecuada y el discurso es claro, pues no
hay pausas por parte del locutor. La expresion dramatica se desarrolla mediante el juego. Esto se hace por medio
de lo verbal o la gestualidad. Ademas, es fundamental aplicar distintas técnicas y dinamicas en donde se involucren
lo gestual y lo oral (Figura 9 y 10).

Figura 9
Expresion dramatica

Expresién dramatica

Expresion no

Expresion verbal Juego verbal

Figura 10
Consideraciones

- Saber trabajar con un - Tener conocimientos
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técnicas de trabajo un problema. sobre el proceso
grupal. creador.

- Saber cémo facilitar la
comunicacion entre los
miembros del grupo para
avanzar en la solucién

- Conocer la etapa de
trabajo en que se
encuentra el grupo, asi
su ritmo o su tiempo.

- Prestar el méximo de
atencidn a todo lo que
suceda.

del problema.
. . . -Orientar la conducta
- Saber dominar las - Ser abierto, receptivo a
. . P, grupal de acuerdo a lo
circunstancias la critica, sobre su forma
. N . observable y no
inesperadas. de coordinar y orientar.

observable.
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Es conveniente conocer al grupo de trabajo para facilitar la comunicacion y promover el tipo de
comunicacion asertiva. Es importante considerar las conductas observables y no observables para anticiparse a
determinadas situaciones. Ademas, cada grupo presenta diversas caracteristicas y propuestas. Esto permite
conocer la teoria y la practica.

Figura 11
Ejercicios
\\
Invenu.on y.representauon Enel empleo‘de los recursos Creacién de gestos de los
de historia a través de necesarios para la obietos requeridos
distintos medios. representacion. ) q )
. J \ S \ S/

Matices nuevos dados a la
representacion en cuanto a
caracterizacion de
personajes, identificacion de
espacios, tiempo, etc.

Transformacién de un
objeto en otro.

Los ejercicios pueden ser variados. Por ejemplo, la invencion de historias para representar diversos
personajes, la dramatizacion, la improvisacion, los juegos de espejo, la caracterizacion, entre otros. De esta forma,
se propone un ambiente armonioso de escucha, interaccion, respeto y aceptacion. Esto permite el uso de diversas
plataformas virtuales y redes sociales que fomentan el conocimiento de redes de aprendizaje.
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4. Discusion

En el estudio de Lorenzo de Reizabal (2022) se analizaron ocho narrativas de estudiantes de posgrado para verificar
aimportancia del desarrollo de la inteligencia emocional. Esto genera empatia y situaciones agradables de armonia,
pues demuestra que esto es fundamental en la nifiez, la adolescencia y la adultez. De acuerdo con la publicacion
de la UNESCO (2022) la Escuela de Educacion Secundaria N°3 "Radl", ubicada en la localidad de Ramallo,
Argentina, innova en su curriculum segun los intereses de los estudiantes y las preocupaciones sociales actuales.
Aunado a esto, el arte es promotor del pensamiento divergente.

Garcia Cabrera y Olivares Garcia (2018) mencionaron que una estructura educativa involucra metas, niveles
de participacion y autonomia. La propuesta de innovacion busco garantizar el acceso de los estudiantes a niveles
de ensefanza de calidad y al aprendizaje significativo. Por otro lado, Amar (2008) produjo la multiplicidad de las
tareas, y el trabajo colaborativo, cooperativo, sincrénico y asincronico. Sin embargo, es importante discernir entre
la cantidad de fuentes y las redes sociales. Esto elabora propuestas audiovisuales que sustituyan el aprendizaje
del dictado vy la repeticion. Torres Canizalez y Cobo Beltran (2017) explicaron que la educaciéon mediada por
tecnologia brinda herramientas tecnoldgicas y promueve la autorregulacion y el aprendizaje de los individuos. El
disefo curricular se innova al considerar considerando las necesidades y los planteamientos de los jovenes (Lopez,
2020).

5. Conclusiones

La innovacion facilita el avance del conocimiento mediante el uso de estrategias motivadoras, debates y espacios
de dialogo. Esto involucra problematicas y estudios de casos que motiva a los estudiantes a tomar decisiones,
analizar y validar con el apoyo de tecnologias, plataformas virtuales y recursos multimedia. Por estas razones, es
esencial ensefiar competencias Utiles para la vida personal, social, empleo, ciudadania, etc. Ademas, es importante
tomar en cuenta el contexto complejo donde los docentes entienden la realidad de cada estudiante.

Este enfoque integro el aprendizaje profundo con conocimientos cognitivos y emocionales. Es importante
revisar continuamente el curriculo, la didactica y la practica educativa. Ademas, se resaltd la importancia de
desarrollar capacidades y habilidades fundamentales por medio de una pedagogia flexible que incluye
competencias laborales, autoaprendizaje, autonomia y pensamiento critico. Las TIC contribuyen positivamente al
proceso educativo, pues enriquecen la experiencia de aprendizaje. El uso de estudios de casos permite a los
estudiantes experimentar el contenido desde nuevas perspectivas, lo que fomenta el desarrollo de la inteligencia
emocional.
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